


Startgeld (fur die zwei Wertungslaufe eines Events)
- SRCB Mitglieder CHF 5.-
- nicht SRCB Mitglieder CHF 20.-

- Das Startgeld ist vor dem Qualifying zu bezahlen

Preise

- Wanderpokal ,NASCAR Cup SRCB" (Der Wanderpokal steht dem Cup Gewinner bis
zum Auftaktrennen der neuen Saison zur freien Verfligung.)

Termine

- Die Renntermine sind auf der Homepage unter der Rubrik ,Kalender* ersichtlich.

Modus

- Die Rennen werden im F1 Modus mit fixen Rundenvorgaben gefahren.

- Nach jedem Spurrennen wechselt die Startergruppe.

- Die zu fahrende Zeit kann nach Ermessen der Rennleitung den Gegebenheiten wie Anzahl

Starter, Zeitbudget usw. angepasst werden.

Ablauf

- Qualifying Uber 5 Runden pro Fahrer, auf einer ausgelosten Spur
- Starter die nach dem Quialifying eintreffen werden durch die Rennleitung eingeteilt.
- Die Starter werden anhand der schnellsten Runde im Qualifying gruppiert.

- Fahrerbesprechung (fiir alle Starter obligatorisch)

- 1. Wertungslauf: Sprint z.B. 4 x 140 Sekunden (wird anhand der Teilnehmer bekannt gegeben)

- Nach dem Sprint werden die Starter geméss Rangierung des Sprintes

inkl. Bonuspunkte neu Gruppiert.

- 2. Wertungslauf: Long Run z.B. 4 x 220 Sekunden (wird anhand der Teilnehmer bekannt gegeben)




Wagen

- Die Wagen werden gestellt und verbleiben fur den ganzen Event auf den ihnen zugeteilten Spuren.
- Das Quialifying wird mit einem Ersatzfahrzeug gefahren.

- Bei einem technischen Defekt kommt eines der Ersatzfahrzeuge zum Einsatz.

- Vor jedem Spurrennen werden den Wagen durch die Rennleitung oder einer durch die Rennleitung

bestimmten Person, die Reifen gereinigt und bei Bedarf die Schleifer gerichtet

Regler

- Jeder Starter ist fur seinen eigenen Regler verantwortlich.

Punktesystem
- Es missen mindestens 4 Fahrer starten damit Meisterschaftspunkte verteilt werden.
- Punkte werden pro Event einmal fur den Sprint und einmal fir den Long Run nach folgender Tabelle

vergeben:

Bonuspunkte
- Der amtierende NASCAR Cup SRCB - Meister erhalt keine Bonuspunkte!

- Der Sieger aus dem betreffenden Lauf erhalt keine Bonuspunkte!
- Die Bonuspunkte werden einmal fiir den Sprint und einmal fiir den Long Run vergeben.
- Es werden pro Fahrer, pro Wertungslauf maximal 8 Bonuspunkte verteilt.
- 2 Bonuspunkte fiir einen Qualifikationsrang unter den ersten 4.
(z&hlt 1x im Sprint und 1x im Long Run)
- 3 Bonuspunkte pro schnellste Runde auf einer Spur

- 2 Bonuspunkte pro Sieg auf einer Spur



Streichresultate

- Es gibt drei Streichresultate.

- Es wird pro Strichresultat ein Wertungslauf inkl. Bonuspunkte gestrichen.

- Das erste Streichresultat wird aktiv nach dem 4. Lauf, das zweite nach dem 8. Lauf, usw.

- Die Streichresultate bleiben beweglich, es werden daher immer die schlechtesten Resultate

gestrichen.

Gleichstand
- Bei Punktegleichheit nach dem letzten Rennen entscheidet ein Streichrennen um einen weiteren

Punkt. Dieses Rennen wird im Slotmodus Uber 4 x 2 Minuten ausgetragen.

Einsetzer
- Wenn nicht genug freiwillige Einsetzer vorhanden sind, stellt die als letzte gefahrene Gruppe

jeweils die Einsetzer.

Unfall- / Terror- / Chaos- / Stop- Regelung

- .STOP" Bei folgenden Standardsituationen, sowie nach Ermessen der Rennleitung, wird das Rennen

durch Strom- und Zeitabschaltung neutralisiert.

- Wenn drei Wagen in den gleichen Unfall verwickelt sind.

- Wenn ein Einsetzer tiberfordert oder abgelenkt ist.

- Wenn ein Wagen in eine falsche Spur gerat.

- Wenn ein Wagen auf einer falschen Spur eine Start/Ziel Durchfahrt macht. Der ,Restart”
erfolgt, wenn der betroffene Wagen vor Start/Ziel wieder in seiner Spur eingesetzt wurde.

- ,RESTART" Beim ,RESTART" ruft die Rennleitung: ,3...2...1...Strom" und gibt damit das Rennen

wieder frei.
Antikollisionsregel

- Sofern ein Abbremsen vor einer Unfallstelle méglich ist, durfen verunfallte Wagen von den anderen

Wagen nicht bertihrt werden.
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